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题目名称 dice image stone game phone accept 

源文件名 dice.cpp image.cpp stone.cpp game.cpp phone.cpp accept.cpp 

题目类型 传统 传统 传统 传统 传统 传统 

该题总分 100 100 100 100 100 100 

时间限制 1s 1s 1s 1s 1s 1s 

空间限制 512MB 512MB 512MB 512MB 512MB 512MB 

编译命令 -std=c++11 -O2 

1. 评测时开大栈空间至本题空间限制。 

2. 输出时每行的行首不要有多余的空格，也不要有多余的空行，相邻两项输出之

间严格用一个空格隔开，一行输出结束时需换行。评测时会忽略行末空格以及

行末回车。 

3. 程序名就是题目名称，程序命名请勿出错。所有题目均使用标准输入输出，即

从键盘中读取输入数据，结果输出到屏幕，请认真阅读示例，你的程序请严格

按范例程序的格式编写。 

4. 每道题目都有充足的部分分，请合理规划自己的做题时间，若某道题不会做，

可以先做后面的题目或者先写部分分。 

5. 即使你通过了所有样例，我们也不能保证你可以拿到该题的全部分数。但是通

过样例基本可以确定你正确理解了题意并且没有犯部分低级错误。 

  



dice 

题目描述 

小 Q 在玩一个骰子，（注：骰子的定义为，六个面，分别为 1 到 6，对面的两个

面和为 7） 

首先，小 Q 将骰子的任意一个面超上，然后执行以下操作： 

·在前后左右这四个方向中，选择一个方向，将骰子旋转 90°。然后将骰子朝上的

那个数字记录下来。 

问，小 Q 至少需要做多少次上述操作，才能将记录下来的数字总和大于等于 x？ 

对于旋转 90°，以下图为例，一开始骰子如左图所示。如果将它向右转 90°，则 3

会朝上，如右图所示。如果向左旋转 90°，则 4 会朝上。 

 

输入格式 

一行，一个整数 x 

输出格式 

一行，一个整数表示答案 

样例输入 1 
7 

样例输出 1 
2 

样例输入 2 
149696127901 

样例输出 2 
27217477801 



数据范围及约定 

对于 10%的数据，1≤x≤6 

对于 30%的数据，1≤x≤50 

对于 60%的数据，1≤x≤1000 

对于 80%的数据，1≤x≤10^9 

对于 100%的数据，1≤x≤10^18 

 

  



image 

题目描述 
小 Q 找到了两张黑白图像 A 和 B，他如下定义这两张照片： 

·A 为 N×N 的矩阵，B 为 M×M 的矩阵 

·每个格子要么是白，用字符'.'表示；要么是黑，用字符'#'表示 

输入图像 A 和 B 之后，请输出 A 是否可以包含 B，即 B 通过平移可以完全重合在

A 中的一个子矩阵里。 

输入格式 
第一个一个整数 T，表示测试数据的组数 

对于每组测试数据，第一行两个整数 N，M 

接下来 N 行，每行 N 个字符，用来描述图像 A 

接下来 M 行，每行 M 个字符，用来描述图像 B 

输出格式 
共 T 行，对于每组测试数据，如果包含，输出"Yes"，否则输出"No"（不包括引号） 

样例输入 
2 

3 2 

#.# 

.#. 

#.# 

#. 

.# 

4 1 

.... 

.... 

.... 

.... 



# 

样例输出 

Yes 

No 

数据范围及约定 
对于 30%的数据，M=1 

对于另外 10%的数据，N<M 

对于 70%的数据，1≤N,M≤10 

对于 100%的数据，1≤T≤5，1≤N,M≤50 

  



stone 

题目描述 
小 Q 最近喜欢上了一款石子游戏。现在有 N 堆石头摆在小 Q 面前，第 i 堆石头有

ai 个石子。小 Q 每次只能从一堆到另一堆移动一个石子。在每次移动结束后，如

果存在一个整数 x(x>1)满足任意一堆石头的当前石子数 bi 都是 x 的倍数，那么游

戏结束。现在小 Q 想要你帮他结束这个无聊的游戏，需要计算出最少需要移动的

次数。特别的，0 是任何正整数的倍数。 

输入格式 

第一行一个整数 N，表示石子的堆数 

第二行 N 个整数，表示每堆石子的数量 

输出格式 
一行一个整数，即最少的移动次数。如果一开始就满足游戏结束的条件，请输出 0  

样例输入 

5 

1 2 3 4 5 

样例输出 

2 

样例解释 

从第 1 堆移动一个到第 5 堆，从第 4 堆移动一个到第 2 堆 

得到：0 3 3 3 6 

满足都是 3 的倍数 

数据范围及约定 

对于 30%的数据，1≤N≤100 

对于 60%的数据，1≤N≤5000 

对于 100%的数据，1≤N≤100,000，1≤ai≤100,000 

  



game 

题目描述 

小 Q 和小 L 在玩一个游戏，游戏规则是这样的： 

游戏开始于一个正整数 n，双方轮流操作，将当前的这个数字减去一个数，这个数

可以是构成当前这个数字的最大数码，也可以是最小的非 0 数码。比如当前的数

字是 3014，它由 3，0，1，4 这四个数字构成，操作者可以减去最大的数码 4 把

这个数变成 3010，也可以减去最小的非 0 数码 1 变成 3013，若干次操作之后，

这个数字会变成 0，这个时候不能再进行操作的一方会变成输家。 

小 L 决定总是让小 Q 先开始操作，并且小 L 和小 Q 都足够聪明并积极的进行游戏

（执行最好的策略）。比如，一场游戏开始于 13，小 Q 将 13 减去 3 变成 10，小

L 只能将 10 减去 1 变成 9，小 Q 再将 9 减去 9 变成 0，最后小 Q 赢。 

游戏一共进行了 G 场，小 Q 想知道，对于每场游戏，他是否可以赢得该场游戏的

胜利。 

输入格式 

第 1 行一个整数 G 

第 2..G+1 行，每行一个整数 n，表示每场游戏开始的数字 

输出格式 

共 G 行，每行一个字符串，”Yes”表示小 Q 可以赢得这场游戏的胜利，否则输

出”No”（不包括引号） 

样例输入 

2 

9 

10 

样例输出 

Yes 

No 

样例解释 

对于第一场游戏，小 Q 直接将数字减去 9 便可直接取得胜利 



对于第二场游戏，小 Q 一开始只能将数字减去 1（因为他不能将数字减去 0），然

后小 L 将数字减去 9 取得胜利 

数据范围及约定 

对于 20%的数据，1≤n<10 

对于 50%的数据，1≤n≤200 

对于 80%的数据，1≤n<5000 

对于 100%的数据，1≤n≤1,000,000，1≤G≤100 

 

  



phone 

题目描述 
小 Q 有 N 个同学，编号为 1~N（1<=N<=5*10^4），每位同学有且仅有一部手机，

且手机的型号为 bi（1<=bi<=K，1<=K<=50）。现在小 Q 想知道如何最优的从同学

1 传送一条信息到同学 N。 

从同学 i 传输信息到同学 j 需要花费时间|i-j|。然而，并不是所有型号的手机之间

都是能通信的，如一个 K*K 的方阵 S 所表示，其中如果型号 i 的手机可以传输信

息到型号 j 的手机，那么 Si,j=1，否则为 0，不保证 Si,j=Sj,i，并且如果同样型号的手

机之间不能通信时，可以有 Si,i=0。 

现在，小 Q 想知道最短的传送信息的时间。 

输入格式 
第一行两个整数 N 和 K 

第二行包含 N 个整数 b1,b2,...,bN 

接下来 K 行描述了方阵 S。每行包含一个由 K 个二进制位组成的字符串，从上往

下第 i 个字符串的第 j 位为 Si,j。 

输出格式 
输出一个整数，为需要的最小时间。如果不可能从同学 1 传输信息至同学 N，输

出−1。 

样例输入 
5 4 

1 4 2 3 4 

1010 

0001 

0110 

0100 

样例输出 
6 

样例解释 
最优传输顺序：1→4→3→5。总时间为 |1−4|+|4−3|+|3−5|=6。 



数据范围及约定 
对于 40%的数据，N≤1000 

对于 100%的数据，1≤N≤5*10^4，1≤K≤50，1≤bi≤K，Si,j=1 或 0 

  



accept 

题目描述 
小 Q 打算为了备战 NOIP，打算选取连续的 N+1 天（编号为 0 到 N）进行训练，

对于每天，小 Q 有在状态和不在状态两种情况。 

他在开始训练的第 0 天，必定是在状态的。然后对于第 i 天，假如他在状态，那么

有 P（0<p≤1）的概率小 Q 会性情大变，使得接下来连续 M 天都不在状态，然后

第 i+M+1 天必定会重新恢复状态。 

小 Q 的状态对他 AC 题目的数量产生了很大的影响，如果第 i 天他在状态，那么小

Q 能 AC 掉 A 道题；如果他不在状态，小 Q 只能 AC 掉 B 道题，还有 D（0<D≤1）

的概率小 Q 会放弃治疗，提前离场，只能 AC 掉 C 道题。 

现在，小 Q 想知道编号 1 到 N 天，他一共能 AC 掉题目数量和的期望值。 

输入格式 
一行，七个数 N,M,P,D,A,B,C（其中 P,D 为实数，其他的为整数） 

输出格式 
一行，一个实数，表示期望值（保留四位小数） 

样例输入 
3 1 0.5 0.5 3 2 1 

样例输出 
7.3125 

数据范围及约定 
对于 30%的数据，N≤20 

对于另外 10%的数据，P=D=1 

对于 70%的数据，N≤2,000 

对于 100%的数据，1≤M≤N≤1,000,000，1≤A,B,C≤1,000，0<P,D≤1 

只要你的答案和标准答案的误差小于 10^-4，则你的答案被认为是正确的。 


